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Arrabona Cup
2021

League of Legends szab§ly

Al apszab8lyzatok

Az Arrabona cupra az ebben a dokumentumban foglalt jatékspecifikus szabalyzat
érvényesek.

Eletkor
A Arrabona cup-on 16 éves kortdl lehet jelentkezni,18 év alatt szuldi beleegyezés
szUkséges.

Nemzetiségi szabalyok

Kizardlag magyar allampolgarok vehetnek részt.

Tartdozkodasi hely

A verseny ideje alatt europan belul kell tartdzkodni.

Azonositas
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Amennyiben a versenybirdok ugy dontenek, a jatékosoknak a szUkséges
dokumentumokkal (személyi igazolvany, lakcimkartya stb.) a verseny egésze alatt tudni
kell magukat igazolni. Az igazolas megtagadasa azonnali kizarast von maga utan.

Csapatosszedllitas

Egy csapatot csak ugyanazon a felsdoktatasi intézmeényben, aktiv hallgatoi jogviszonnyal
rendelkezd, vagy az elmult 1 évben oklevelet szerzett hallgatdk alkothatnak.

Csapatlétszam

A maximalisan megengedett csapatlétszam 6 fé, ami 5 kezdé és 1 csere jatékosbol
adodik ossze. Egy csapatnak legalabb 5 jatékossal kell rendelkeznie, hogy elindulhasson
a versenyen.

Beugroé jatékosok

Amennyiben egy csapat tobb, mint 5 jatékossal rendelkezik, Ugy jatékoscsere
engedélyezett a Bo3 mérkdzések kozott. Ha a mérkdzés mar elkezdddott mind az ot
felsorolt jatékosnak részt kell vennie a mérkézés végéig.

Jatékfiokok
A verseny egésze alatt, egy jatékos kizardlag egy jatékfiokkal versenyezhet.

EIltilt8sok

- Az Arrbona cup nem vehet részt olyan jatékos kinek Riot fidkja eltiltas alatt van. - A
versenyplatform, avagy jatékkiado altal kiosztott eltiltdsok/bannok/profiltoriések
felulirjak a versenyszabalyzatot és akkor is vonatkoznak a jatékosra, ha azt nem az
Arrabona cup kdthetd esemény véegett kapta.

- Ezen felul, a versenyre érvényes a Fegyelmi Szabalyzat, ami alapjan a jatékos
sorozatos szabalyszegésekért bizonyos szamu fordulorol eltiltasban részesulhet.

Kommuni k 8ci

Az Arrbona cup alatt kUlonbdzé félhivatalos/hivatalos csatorndkat kilonboztetink meg.
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- _Discord: Elsédlegesen a verseny alatt hasznalatos jatékos és versenybird kozott direkt
segitségnyujtas céljabdl, illetve a csapatokkal fontosabb mérkdzés eldtti folyamatok
lekommunilasara.

Elérheté:

- Battlefy versenyplatform: Az verseny alatt a csapatok kozotti direkt kommunikaciora
ad lehetdseget.

Regisztr8ci-s folyamat ok

A jatékosok kotelesek a regisztracios folyamatokat a kovetkezdk szerint kovetni:
1. Csapat regisztraldsa a http://szeseesport.hu oldalon.

2. Jatékos altal regisztracio a versenyplatformon https://battlefy.com.

3. Csapatkapitany altal csapat létrehozasa a versenyplatformon.

4. Csapatkapitany altali meghivas jatékos felé.

5. Jatékos elfogadja a meghivast.
6. Csapatkapitany altal nevezés megerdsitése a versenyplatformon.
7. Nevezés hatarideje: 2021.04.28. 16:00

Verseny |l ebonyol 2t 8sa

Az Arrbona cup lebonyolitasa annak fUggvénye mennyi csapat erdsiti meg a nevezését
Check-In fazisban. Erre a szakaszra barmennyi csapat nevezhet.

Azok a mérkézéesek melyek kiemelt jelentéséggel birnak, pl.: a verseny kdvetkezd
fazisaba biztosit tovabbjutast, mindig Bo3 formatumlban kerulnek lebonyolitasra.
Selejtezé iddpontja:

2021.05.01. 09:00-20:00

Formatum
A verseny lebonyolitasa egyenes agas (Single-Elimination) rendszerben fog

megtorténni, ez a nevezett csapatok szamatol fuggden valtozhat.

Sorsolas
Véletlenszerl sorsolds lesz alkalmazva.

Forduldk lebonyolitasa (Bol)
A mérkdzés egy gydzelemig tart.

Forduldk lebonyolitasa (Bo3)

SZESE E Sport

99026 GyRr, Egyeoem G®WRr, Pf. 701
™ esportszese@mail.com @


mailto:esportszese@
http://szeseesport.hu/

SZECHENYI
EGYETEM

UNIVERSITY OF GYOR e

I

A versenyen belul azok a mérkdzések, amik a verseny kovetkezd szakaszaba, (él6ben
kdzvetitett szakaszba) biztositak a bejutast, két gydzelemig tartanak. Példa BO3-as
formatumra:

1. mérkdzés: "A" vs "B" — Mérkdzést , A" csapat nyeri — Osszesitett 4llas: 1.0 - 2. mérkdzés:
"A"vs "B" -~ Mérkézés ,B" csapat nyeri — Osszesitett allas: 1.1 - 3. mérk&zés: "A" vs "B" -
Mérkézést ,A” csapat nyeri — Osszesitett allgs 211

Osszesitett eredmény: 2.1, "A” csapat nyerte a fordulot

Kezdd6oldal eldontése

A kezddoldal eldontése az adott mérkézeés formatumahoz képest valtozik:

- BOl-es formatum: Mindig az a csapat valaszthat, hogy melyik oldalon szeretne kezdeni
amelyik a hivatalos versenyplatformon ( Battlefy ) a bal oldalon szerepel a

meccsoldalon.

- BO3-as formatum: Az 1. mérkdzésen a meccsoldalon bal oldalt szerepld csapat
valaszthat, hogy melyik oldalon szeretne kezdeni, a 2. alkalommal az ellentétes csapaté a
valasztas joga, mig 3. mérkdzés esetén az a csapat dontheti el, hogy melyik oldalon
szeretne kezdeni, aki a sajat gydztes meccsét gyorsabban fejezte be.

Halasztas

A meérkd&zéseknek az eredetileg kiirt napon és idépontban kell megtérténnie,
meérkdzések halasztasara nincs lehetdség. Indokolt esetben a szervezdség donthet ugy,
hogy engedélyezi a verseny bizonyos mérkdzéseit egy késébbi idépontban lejatszani.

Dontd
2021.05.02. 09:00-18:00

Formatum
Az Arrabona cup dontéjének lebonyolitasa egyenes agas (Single Elimination)
rendszerben fog megvalosulni.

Oldalvalasztas (Bo3)

BO3-as formatum: Az 1. mérk&zésen a meccsoldalon bal oldalt szereplé csapat
valaszthat, hogy melyik oldalon szeretne kezdeni, a 2. alkalommal az ellentétes csapaté a
valasztas joga, mig 3. mérkdzés esetén az a csapat dontheti el, hogy melyik oldalon
szeretne kezdeni, aki a sajat gydztes meccsét gyorsabban fejezte be.
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Pontossag

Egy adott csapatnak, a hivatalosan kiird idépont elétt legkésdbb 1 oraval, mar készen kell
allnia a mérkdzés elkezdésére. Arra valo tekintettel, hogy az dsszes meérkdzés 2, vagy 3
mérkézésen ddélhet el, a mérkézések kezdési idépontja a nap folyaman maodosulhat.

Halasztas

A meérkédzéseknek az eredetileg kiirt napon és idépontban kell megtorténnie,
meérkdzések halasztasara nincs lehetéség. Indokolt esetben a szervezdség doénthet ugy,
hogy engedélyezi a verseny bizonyos mérk&zéseit egy késébbi idépontban lejatszani.

3. Jatékbeallitasok

Az osztalyozdo kupak kuldnbozd szakasza alatt kdtelezd a Tournament Code altal diktalt
bedllitasokat alkalmazni. Technikai probléma esetén, ha Custom Lobbbyt szUkséges
csinalni, akkor a kovetkezd beallitasok érvényesek:

- Map: Summoner’s Rift

- Game type: Tournament Draft

- Allow spectators: All (Osztalyozd kupakra)

- Allow spectators: Lobby only (alapszakaszra)

M®r Kk Rz®s ek menet e

Donték

A jatékosok kotelesek a verseny platform altal biztositott Tournament Code rendszert
hasznalni a lobbiba vald belépésre. Ennek megfeleléen a mérkdzés menete:
1. Battlefy chaten kapcsolatfelvétel az ellenfél jatékosaval

2. A Battlefy meccs adatlap alapjan Tournament Code kimasolasa

3. Tournament Code beillesztése a jatékkliensbe

4. Lobbi beallitasok ellendrzése

5. Mérkd&zeés elinditasa

6. Mérkézés utan az eredmeény automatikusan regisztralasara kerul a
versenyplatformon

7. Gy&zelem esetén csatlakozas a kovetkezd lobbiba

A dontd pontos menete az erre a célra létrehozott Discord szobakban lesz.

Donték

A donté mérkdzései hasonldan a Battlefy versenyplatformon Tournament
Code rendszerrel fog mukodni, a kdzvetitett mérk&zések koordinalasa pedig a
specifikusan erre a célra létrahozott Discord szobakban fog zajlani.

SZESE E Sport

99026 GyRr, Egyeoem G®WRr, Pf. 701
™ esportszese@mail.com @


mailto:esportszese@

SZECHENYI
EGYETEM

UNIVERSITY OF GYOR e

I

Kliens és szerver
Minden mérkézésnek az EU Nordic & East szerveren kell mennie.

Tiltott h6sok
Jelenleg minden h&s szabadon valaszthato.

M®r Kk Rz®s bi zony?2t ®k ok

Screenshot

Minden mérk&zeéssel kapcsolatos bizonyitékot (screenshot, replay stb) legalabb 14 napig
meg kell tartani. Altalanos esetben, ezeknek a bizonyitékoknak feltdltésre kell kertilni a
meérkdzés részletek menUpontban. A mérkédzésekkel kapcsolatos bizonyitékok
meghamisitas buntetdpontokat von maga utan. A feltdltott bizonyitékok elnevezésének
mindig tukroznie kell azoknak tartalmat.

Screenshot készitése

A verseny egésze alatt minden csapatnak kdtelezd screenshotot készitenie a jaték végén
a statisztikai oldalrél, majd ezutan azt fel kell télteni a meccs oldalra.

Egy csapatbdl minimum egy jatékosnak fel kell toltenie screenshotot.

Csalas bejelentése

Csalassal megvadolni az ellenfeledet csak megalapozott gyanuval és a bizonyitékok
osszegyUjtésével lehetséges dvas nyitasaval a mérkédzés vége utan maximum 20 perccel.
Amennyiben streamelt meccsrél van szo, Ugy a streamben szerepld vided anyagok is
felhasznalhatoak.

Videos bizonyiték felhasznalasa esetén jegyzdkonyvet kell irnod. A jegyzékdnyvet
emailes Uton kell benydjtani pontosan jol érthetéen struktdralva. Minden jegyz&konyy,
ami nem a megfelelé formaban érkezik el lesz utasitva.

Mérk&zés kulonbozé fazisaira vonatkozo altalanos szabalyok

Pontossag a verseny alatt

Minden csapatnak 15 perc all rendelkezésére, hogy megjelenjen az adott mérkdzésen.
(Mérkézés idépont +15 perc). Ha csak egy vagy kettd jatékos hianyzik egy csapatverseny
esetén, az admin engedélyezhet még néhany percet..
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Minden mérkdézésnek legkésébb pontosan akkor kell elkezd&dni, ahogyan az az elézetes
Utemezeés szerint kommunikalva lett.

Minden jatékosnak legkésébb a meccsoldalon Kiirt idépont el&tt 15 perccel meg kell
érkeznie a lobbiba. Esetlegesen a megel$z& meccs cslszasa/korabbi vége miatt ez az
idépont valtozhat, ezt a mérkdzés Discordon admin fogja definialni.

Késés esetén

A lobbiba valdé megérkezés buntetése: Minden megkezdett 3 perc utan 1ban
elvesztésére kerul sor, amig a 15 perc le nem telik. Ekkor a meccset a nem megjelend
csapatnak kotelezé feladnia és (no show) nem megjelentként lesz elkonyvelve a
meérkézes.

El6készuletek DONtS alatt

Minden problémat probaljatok meg elharitani a meccs elétt. Kapcsolat vagy hardware
probléma mely akadalyozza a mérkdzés inditasat sulyosabb esetben akar kizarassal is
buntetheti a csapatot, a kupa gordulékeny lebnyoltasa eérdekében.

- Ellendrizzétek, hogy rendesen van-e bedllitva a lobbi

- Bizonyosodjatok meg arrél, hogy minden jatékos készen all.

Egy csapatjatékban, mindenrésztvevd csak egy Battelfy csapatban lehet. Ha egy
résztvevé nem a csapat tagja, (a) Figyelmeztetés, (b) Kizaras, (c) Ujrajatszas kdvetheti, a
korulmeényektdl fuggden. Amennyiben ennek a gyanuja felmerul, a versenybirok
részletesen megvizsgaljak az Ugyet.

Jatékfiok / Summoner Name

Minden résztvevd jatékos koteles hozzaadni a jelenlegi jatékbeli nevét a Battlefy
profiljahoz, a megfelelé szerveren természetesen (pl. EU Nordic & East Summoner
name). Kismértéku eliras esetén nem fog kizaras torténni, de a jatékos koteles hozzaadni
a késtdbbiekben a megfelel$ nevét a Battlefy profiljahoz.

Nem megfelelé summoner nevek

Amennyiben az admin csapat ugy itéli meg, hogy egy jatékos summoner neve, nem
Osszeegyeztehetd a verseny értékrendjével Ugy kotelezhetik a jatékost annak
megvaltoztatasara.

Ezen felul jatékosok altal valasztott nicknevek és jatékfiok nevek nem tartalmazhatnak,
vagy utalhatnak semmilyen vulgaris, politikai, vagy szexualis tartalomra.

Jatékosok szama
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A mérkézést 5az 5 ellen kell lejatszani, 4 az 5, vagy 4 a 4 ellen még megegyezés esetén
sem indithato el a mérkédzés.

Placeholder

M®r KRz®s Kk©°%°zben
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